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Lasten kanssa havainnoidaan ja tutustutaan arjen teknologiaan seka keskustellaan teknologian
merkityksesta elamassa. Esiopetuksen TVT — Suunnitelma on jaettu neljdan eri osa-alueeseen. TVT-taidot
kuvaavat suunnitelmassa perustaitoja laitteiden kayttdmisessa. Ohjelmointitaidoissa painottuu kdytannon
tutustuminen ohjelmointiin ja sen jalkeen laitteilla koodauksen harjoittelu. Medialukutaidossa kasitelldan
laajaa median lukutaidon kokonaisuutta. Viimeisimpana osa-alueena on turvallisuus kaikissa edella
mainituissa osa-alueissa.

TVT — taidot

Tekniset perustaidot ja Toiminta eri ymparistdissa
e Opetellaan kaytto- ja toimintaperiaatteisiin liittyvaa sanastoa. Lisdksi opetellaan laatimaan ja
noudattamaan yksinkertaisia ohjeita. (esim. enter, 4dnenvoimakkuus, hiiren nappula, zoomaus)

e Kaytetdan sovelluksia monipuolisesti ja havainnoidaan niiden keskeisid toimintaperiaatteita.

Tiedonhallinta ja tuottaminen
e Harjoitellaan selaimen peruskaytt6a ja tarkoituksenmukaisten hakusanojen kayttoa.

e Harjoitellaan tiedon kriittista arviointia. (esim. Wikipedia — tiedonldhteena? Ihmisten itse
tuottamaa tietoa, onko se faktaa. Voidaan tehd3, vaikka ryhmasta oma sivusto Wikipediaan ja
arvioida sen todellisuutta)

e Tutustutaan siihen, miten tieto rakentuu internetiin. Tehdaan esim. kasitekartta siitd, miten tieto
on rakentunut ja mita yhteyksia asioiden valilla on.

¢ Tuotetaan ja tulkitaan viesteja digitaalisissa ymparistdissa. Tehdaan yksinkertaisia diagrammeja
(pylvasdiagrammit esim. paperisena toteutuksena, legopalikoilla, multilinkeilla jne.)

e Kasitellddn kuvia ja videoita monipuolisesti leikillisesti ja kokeillen. Tehdaan leikillisia animaatioita

e Opetellaan nappdintaitoja ja nappdimistdn kayton alkeita. Harjoitellaan kirjoittamista ja tekstin
tuottamista. Myos puhutun tekstin digitaaliseen muotoon tuottaminen. (Nappaimistolla tuotettu
teksti voi olla haamutekstia)

Ergonomia
e Harjoitellaan hyvaa ergonomiaa ja tauottamista. (On hyva huomioida se, etta lapset oppivat jo
varhain tarkkailemaan omia asentojaan ja toimimaan ergonomisesti. Myos tauotus tulee muistaa,
taukoja taytyy pitaa riittavasti, jotta elimisto palautuu)

Tutkiva ja luova tyoskentely
e Tehdaan teknologiaa ja digitaalisia ymparist6ja hyodyntavia pidempikestoisia tutkimusprojekteja.
Kaytetdaan monipuolisesti erilaisia sovelluksia. Kannustetaan lapsia toteuttamaan ideoitaan
helppokayttdisia sovelluksia hyddyntden.

e Pohditaan lasten omien tutkimusprojektien kautta tutkimuksen roolia ongelmien ratkaisussa.
(esim. lapset kiinnostuvat eldimestd, taman jalkeen haetaan internetista tietoa eldimista, otetaan
kuvia ja katsotaan esim. elokuvaa eldimesta.)

e Ruokitaan lasten mielikuvitusta ja leikitellaan digitaalisten ymparistéjen mahdollisuuksilla (green
screen, animaatiot, chatter pix, morfo, kuvankasittely).
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Yhteisollisyys ja Osallisuus
e Harjoitellaan yhteydenottamista ja vuorovaikutusta digitaalisissa ymparistdissa. Lisdksi harjoitellaan
hyvia tapoja digitaalisissa ymparistdissa toimimisessa.

e Lasten kanssa tutustutaan osallisuutta lisdaviin digitaalisiin ymparistoihin. (esim. kahoot tms. muut
kyselyt, gr-kooditoiminta esim. pienryhmissa, kamerakyna/kuvaaminen)

Ohjelmointitaidot

Esiopetuksen ohjelmointitaidoissa ensin tutustutaan koodauksen arjen erilaisissa tilanteissa ja sen jalkeen
lasten kanssa tutustutaan tietokoneeseen ja havainnoidaan tietokoneiden ohjaamaa teknologiaa arjen
ymparistoissa. Tutkitaan yhdessa laitteiden toimintaperiaatteita. Harjoitellaan jarjestelemaan asioita eri
tavoin ja perustein seka selitetdan havaintoja ja ratkaisuja yhdessa. Keksitdan ja rakennellaan omia laitteita,
robotteja ja pelillisia ymparistdja seka kuvaillaan niiden toimintaperiaatteita.

Esiopetuksen ohjelmointitaidoissa on tarkeda pohtia, jasentaa ja tutkia arjen ilmioita ja ongelmia. Lasten
kanssa arjessa tutustutaan erilaisiin toimintaohjeisiin seka kokeillaan leikillisesti toimintaohjeiden
noudattamista ja antamista. Lasten on tarked ymmartaa, ettd ohjelmoinnissa on muutamia tarkeita
periaatteita, jotka ovat koko ohjelmoinnin perusta. Ohjelmoinnin perusteista alylaitteilla voi sanoa
seuraavaa:

e Tietokone on osaamaton ilman koodia = ihmisen tulee maarittda koodi, ettd kone osaa toimia
e Koodi on dlylaitteen dly = koneet tekevét vain sen, mita niille on opetettu

e Koodinkin kanssa tietokone ymmartaa vain yksinkertaisia komentoja

e Kun annat naita kaskyja tietokoneelle kasky kerrallaan, koodaat jo yksinkertaista koodia

Lasten kanssa arjessa voidaan harjoitella koodaamista esimerkiksi kaverirobottileikilld, jossa toinen lapsi
ohjaa kaveria taputuksilla selkdan. Jos taputetaan kaksi kertaa, kavelldan suoraan, jos taputetaan kerran,
kdannytdan sinne suuntaan, johon taputus taputettiin. Toisena hyvana koodausharjoituksena on vaikka
pukemisen avaaminen koodiksi. Mita pitaa tehda ja milloin, miksi esimerkiksi sukat pitda laittaa jalkaan
ennen kuin laittaa kengat. Tiivistetysti voidaan ohjeistaa, etta kun lapsi purkaa palasiksi kaiken, minka
kasiinsa saa, niin nakemalld, kokemalla ja selvittdamalld, mita asioiden sisalld on ja miten erilaiset palat
muodostavat kokonaisuuksia linkittymalla toisiinsa, lapsi oppii ymmartamaan ja hahmottamaan maailmaa.
My6s ohjelmoinnissa menndan usein erehdyksen ja yrityksen kautta ja kaikki vaikuttaa kaikkeen.

Looginen ajattelu, tiedon kasittely seka ongelmien ratkaiseminen ja mallintaminen
Lapsia ohjataan luokittelemaan, vertailemaan ja jarjestamaan asioita tietyin perustein. Lasten kanssa
kokeillaan ja tuotetaan leikillisesti sdédanndnmukaisia ja toistuvia rakenteita seka pohditaan syy-
seuraussuhteita. Tehtyja valintoja sanallistetaan ja selitetddn yhdessa. Lasten kanssa harjoitellaan
kuvailemaan ja selittdmaan havaintoja seka etsimaan ja kokeilemaan omia ratkaisuja.

Ohjelmoinnin kasitteet ja perusrakenteet

ALGORITMI = Algoritmi on joukko ohjeita, jotka ohjaavat tehtdvan suorittamista. Esimerkiksi keittokirja on
oikeastaan kokoelma algoritmeja, joita seuraamalla ruoanlaiton pitdisi onnistua. Vastaavasti koottavan
kirjahyllyn mukana pitaisi tulla algoritmi, jonka avulla palasista saa rakennetuksi toimivan kirjahyllyn.

Esiopetuksessa tutustutaan algoritmin kasitteeseen tutkimalla erilaisia toimintaohjeita ja tapoja antaa
ohjeita. Kokeillaan leikillisesti toimintaohjeiden antamista ja noudattamista. Koodauksen mukaisesti
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annetaan tasmalliset ohjeet, joita noudatetaan. Voidaan harjoitella lasten kanssa esimerkkeja niin, etta
ensin annetaan tasmallinen ohje ja sitten poistetaan yksi osa ohjeesta ja sen jalkeen mietitaan miksi tama ei
onnistunut? Esimerkiksi: Ota lusikka kateen, laita se kulhoon ja ota ruokaa ja laita suuhun. Mita tapahtuu,
jos tiputetaan yksi osa ohjeesta, eika lusikkaa laiteta kulhoon?

Kaytannon taidot ja luova tuottaminen

Tutustutaan ohjelmointiin leikillisesti kokeillen. Annetaan ja testataan yhdessa toimintaohjeita eri
muodoissa. Kokeillaan toimintakomentojen antamista mahdollisuuksien mukaan myds jollakin
ohjelmoitavalla laitteella tai sovelluksella.

Ohjataan lapsia ratkomaan ongelmia ja tehtavia pohtimalla ja kokeilemalla yhdessa. Harjoitellaan
esittdmaan omia ideoita toisille sekd jakamaan tehtavia yhteisen projektin toteuttamiseksi.

Tutustutaan robotiikkaa hyodyntaviin laitteisiin etsimalla tietoa erilaisista lahteistd. Suunnitellaan ja
rakennellaan eri materiaaleista omia laitteita ja robotteja seka kuvaillaan toisille niiden tarkoitusta ja
toimintaperiaatteita.

Suunnitellaan ja toteutetaan lasten kanssa toiminnallisia ja tarinallisia ymparist6ja, joissa kdytetaan pelillisia
elementteja, kuten sdantoja, pisteiden laskua tai aikarajoituksia. Ideoidaan omia pelihahmoja.

Ohjelmointi oppimisen valineena

Lapset saavat kokemuksia luovasta tekemisesta ja ilmaisusta teknologian avulla seka tekevat leikillisia
tehtavia eri tiedon alueilla hyodyntamalla erilaisia malleja ja toimintaohjeita sekd komennoilla ohjattavia
laitteita ja valineita.

Ohjelmoitu teknologia elaman eri osa-alueilla ja sen vaikutukset arjessa

Ohjataan lapsia tunnistamaan ja nimedamaan arkisesta ymparistosta esineita ja laitteita, jotka toimivat
tietokoneen ohjaamina. Pohditaan ja tutkitaan yhdessa niiden toimintaperiaatteita. Tutustutaan lasten
kanssa tietokoneeseen.

Pohditaan lasten kanssa, miksi erilaisilla laitteilla ja sovelluksilla kerdtdan tietoja ihmisen toiminnasta.
Keskustellaan myos lapsille tutuista mediasisalldista ja ymparistdista, joissa he niitd seuraavat. Pohditaan
yhdessa, milla perusteella esimerkiksi suoratoistopalvelussa kayttdjalle suositellaan eri sisaltoja.

Medialukutaito esiopetuksessa

Esiopetuksessa medialukutaidon polku jatkuu yhdessa tutkien, oivaltaen ja leikinomaisesti kokeillen. Lasten
median kaytto lisddntyy ja monipuolistuu. Yhdessa tarkastellaan, millaisia lapsille merkitykselliset
mediasisallot ovat ja tutkitaan mediaa lasten arjessa. Lasten kanssa kasitelldaan turvallista median kayttoa ja
ikdrajoja. Lapsia rohkaistaan kokeilevaan median tuottamiseen, mielikuvituksen rikkaaseen kaytt6on ja
luovaan mediailmaisuun yhdessa toisten kanssa. Mediaa kdytetdaan yhdessa myds viestintdan, ja
viestintataitojen kehittymista tuetaan harjoittelemalla hyvaa, toiset huomioon ottavaa vuorovaikutusta
arjessa.

Mediasisaltojen tulkinta ja median vaikutusten ymmartaminen
e Koetaan monipuolisesti erilaisia mediasisaltdja, kuten lapsille sopivat uutiset, mediataide, elokuvat
ja musiikki. Kdytetdaan yhdessa mediasisaltoja, joissa on tekstia.

e Opetellaan ymmartamaan mediaa ihmisen tuottamana ja valitsemana sisaltona. Pohditaan median
vaikutuksia ajatuksiin ja toimintaan, kuten lasten tietokirjojen vaikutusta ymmarrykseen asioista.
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e Opetellaan ymmartamaan mediasisaltoja. Kasitellaan erilaisin ilmaisukeinoin satujen, pelien tai
lastenohjelmien tapahtumia ja hahmoija ja rohkaistaan lapsia tuottamaan omia tulkintoja.

e Opetellaan ymmartamaan, ettd media voi luoda asioista mielikuvia ja yleistyksia. Tarkastellaan
tapoja esittaa satu- ja eldinhahmoija tai sukupuolia lastenohjelmissa ja elokuvissa.

e Tarkastellaan [3hiymparistdn mainontaa ja pohditaan mainosten yhteytta kuluttamiseen.

Media tietolahteena ja tiedon valittaminen
e Etsitddn yhdessa tietoa mediasisalloista arjen tilanteissa. Esitetdan tietoa median avulla, esimerkiksi
taltioidun danen, digitaalisen kuvaesityksen tai videon muodossa.

e Tutkitaan kuvitteellisten ja todenmukaisten mediasisaltéjen eroa esimerkiksi tarkastelemalla
lastenohjelmia ja lapsille sopivia uutisia.

e Tutkitaan, miten kuvitteelliset ja todenmukaiset mediasisallot syntyvat ja mika niiden ero on.
Tehd&dan esimerkiksi tarinoita tai reportaasi arjesta.

Mina median kayttdjana ja tuottajana
e Tarkastellaan lasten omaa mediankaytt6a. Pohditaan erilaisia mediankayttétilanteita ja sitd, miten
mediaa kdytetaan eri tavoin yksin tai yhdessa.

Tarkastellaan arvottamatta lapsille merkityksellisid mediasisaltoja ja rohkaistaan kertomaan niista
monipuolisin ilmaisukeinoin. Pohditaan, miksi ne ovat mielekkaita.

Ymmarretaan, ettd eri ihmiset kokevat ja kayttavat mediaa eri tavoin. Rohkaistaan lapsia
keskustelemaan kokemuksistaan median parissa ja vertailemaan niita toisten kanssa.

Rohkaistaan lapsia leikinomaiseen ja kokeilevaan mediasisdltdjen tuottamiseen.

Kaytetdaan luovan ilmaisun virikkeina lapsille tuttuja mediasisaltoja, kuten sarjojen hahmoja,
elokuvien tapahtumia tai pelien kulkua.

Keskustellaan, millaisia medialaitteita lapset itse kdyttavat ja miten niitd kdytetaan vastuullisesti.

Laaditaan yhdessa lasten kanssa hyvia kaytédnteita valineiden ja sisadltdjen kaytosta.

e Ymmarretdan, ettd on oikeus vaikuttaa itse tuottamansa sisallon kasittelyyn.

Luova ilmaisu ja vaikuttaminen mediassa
e Tuetaan lapsia luovaan sanalliseen ja kuvalliseen ilmaisuun median keinoin.

Tehdaan lasten kanssa yhdessa kokeillen mediasisaltdja, kuten kuva-animaatioita, videoita,
digitaalisia kirjoja tai itse tehtya musiikkia.

Osallistutaan yhdessa tuottamisen eri vaiheisiin: suunnitteluun, kokeilevaan ja leikinomaiseen
toteuttamiseen ja tuotoksen tarkasteluun.

Kaytetdaan yhdessa erilaisia mediavalineita, sovelluksia ja ohjelmia mediasisaltojen tuottamisessa.

Opetellaan ymmartamaan, etta lapsilla on oikeus ja mahdollisuus vaikuttaa yhteisiin asioihin.

Kaytetdaan mediavalineita lasten ajatusten ja mielipiteiden ilmaisun valineina.
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Hyvinvointi ja hyva vuorovaikutus mediassa

Tarkastellaan mediasisaltojen kayttoa myos sosiaalisena tekemisena ja keskustellaan jaetuista
kokemuksista median parissa.

Keskustellaan lasten elamaan kuuluvista medioista ja ajankdytosta median parissa.

Keskustellaan ja harjoitellaan tunnistamaan yhdessa lasten kanssa, mitd kiusaaminen ja hairinta
tarkoittavat, seka harjoitellaan ratkaisemaan ristiriitoja rakentavasti.

Kokeillaan viestintaa erilaisten viestintalaitteiden kautta. Osallistetaan lasta arjen
mediavalitteisessa viestinnassa (esim. Paikky-viestin yhdessa lapsen kanssa).

Turvallisuustaidot

Esiopetuksessa tutustutaan turvalliseen toimintaan digitaalisissa ymparistdissa. Opetellaan turvallisen
toiminnan perusperiaatteita. Turvallisia digitaalisia ymparist6ja kaytetdaan vuorovaikutuksen tukena.

Opetellaan kuinka toimia, jos digitaalisessa ymparistossa kohtaa ongelman. Perussdantona, jos
kohtaat uudenlaisen ongelman: Pysahdy ja pyyda apua. Lapsia kannustetaan ja rohkaistaan
pyytamaan apua aikuiselta median parissa eteen tulevien askarruttavien kysymysten kanssa.

Keskustellaan yksityisyyden suojaamisen merkityksesta. Muistutetaan lapsen oikeudesta paattaa
itseddn koskevien kuvien ottamisesta ja jakamisesta.

Keskustellaan lasten kanssa tiedon sailyvyydesta digitaalisissa ymparistoissa. Tulee pohtia sitd, mita
tietoja nadihin ymparistoihin tallentaa ja miten tallennettua tietoa valitetdaan eteenpain. Esimerkiksi
jos jakaa henkilotietoja jollekin, toinen voi lahettda ne eteenpain.

Lasten kanssa keskustellaan salasanoista ja kdyttajatunnuksista seka siita, miksi niita ei jaeta.

Keskustellaan tekijanoikeuksista ja siita, etta toisen tuottamaan sisallon kayttoon tulee aina olla
lupa. Lasten kanssa pohditaan ja arvioidaan verkossa olevan tiedon luonnetta ja luotettavuutta.

Tutustutaan lasten kanssa mediasisaltojen ikdarajamerkintoihin ja keskustellaan, mika merkitys
ikarajoilla on.

Lasten kanssa keskustellaan kestdvasta teknologian kaytosta.



